puesta en funcionamiento :
Para este proyecto estudiamos la colocacién de uno recorrido viario seleccionando " puntos notables " del paisaje urbano y las oportunidades de camino transitable.
La eleccién de estos lugares se establecen en contacto con una dinamica que se prolonga en un campo sonoro a tejer.

La combinacién en el espaoo sonoro del trayecto de la seleccién de lugares,

fijados por puntos " g.p.s ", dependen cada vez

de la metamorfosis p05|ble de estos puntos notables.

Se basa en la duracién de la representacién

y el ritmo de la malla sonora. W —

e 1 —
Proponemos encontrarnos a un lugar ‘ “‘;*.f
de reunién para la salida. :

El espacio del experimento

es la del automoévil.

Durante el viaje, la parte técnica
del dispositivo es no visible.

Una trama de sensores
"biofeedback" es enlazada

a un PC que modula

samples audio y

sintetizadores atados

a los puntos g.p.s.

nas

Este dispositivo
interactivo articula
el espacio acustico
para una inmersién
quadrifénica total.

material necesario

Con arreglo .
a los periodos,

lugares y

duraciones de representaciones

podemos abastecer todo el material necesario.

Si usted dispone del material siguiente, puede también ser mas juicioso de utilizar el suyo.

Asi simplemente podemos por ejemplo venir en tren o en avién con minimo en una maleta.

- Un vehiculo 7/9 plazas, un portable bajo Linux con Alimentacién 12v

- Una tarjeta de sonido USB externa 4 in / out, 2 autorradios + 4 altavoces, una bateria 12v adicional,
un cargador de bateria y nuestras interfaces electrénicas especificas.

El tiempo de la implantacién del proyecto se evalua alrededor de dos a tres meses de presencia sobre el lugar

Unpack.:_ es un proyecto de "container" de dispositivo interactivo que propone unas experiencias poéticas
en recorridos a trazar.

e e e
zone interactive intérieure

F En "Unpack. / _ blois", no se trata
y de una maquina o de un objeto,

Aqui, se experimenta flujos sonoros y visuales que se celebran - = sino de un dispositivo
sobre la banda poética de un recorrido viario. o « en espera de movimiento.
Posiblemente, para aventurarse sobre este progreso, |
bastaria con situarlo en una cierta analogia _ A . -
con un juego, el go. o o> Ahora, estamps dentro de la disposicion
7 = material es decir, el coche, mallados a los
{ = diferentes estratos de la abstracta maquinaria
- A n n 1 H
E— campo de las similitudes, en mgrcha . Las zonas mteractlva_s _conectadas
es alli cuestién de despliegue, de privilegiar conexiones, (vehiculo, espacio y cuerpo) participan a este
de mantener rebotes y de offrecer una mirada sensible que pasa desarrollo gracias por diferentes interfaces
del local al global. que se situan a diferentes niveles.
- En el campo de los parentescos, satellites da
una superficie de apoyo y de representacién; un tablero y un territorio, géolocalisation
ademas, un desarrollo de punto de anclaje; peones y metamorfosis,
donde lo esencial de sus filiaciones
residen en la escala aprehendida. .
El espacio sonoro es el soporte
de la red de este sistema
multi-capa, en cierto modo,
es un "cine para la oreja".
En la complejidad de un paisaje urbano se enredan
memorias y las imagenes del entorno cuyo
trasero plano se vincula a su espacio sonoro.
Esta cocina dindmica, donde se entremezclan
los sonidos alreqledor de las singularidades
del paisaje, sus interpretaciones, es nuestro
espacio de juego.
Los sonidos que provienen del sistema son los _
que redactaran la mapa de los transitos zone interactive périphérigue
entre las regiones del viaje. ——
Al principio, el cebo acustico del trayecto
nocturno teje propuestas evocadoras
con el paisaje imperceptible que desfila. ' - SChéma >

s cristales del coche. o
udico a las circunstancias auditivas.

El sonido establece los lazos.

Se activa mediante los puntos gps,
se modula por los sensores, se tritura
por los sonidos del coche.

le son établie les liens.

El director de orquesta electrénico
de esta trama digital, la cual
transpone la expresién

gestual en un espacio

de lazos flotantes,

favorece la aparicién

de un nuevo mecanismo,

el campo visual.

Elaborados a partir de un
"free-software", "interfazados"

en el "free-hardware" y fabricados
en torno al "open source",
acoplandose a las tecnologias

de intercambio, los elementos técnicos
que han desertado el exterior pueden
navegar por los contornos interiores
de las paredes de la creacién.
Esta misma deambula

a lo largo de un viaje

en coche estirandose
durante horas.

Este proyecto se arriesga
a los juegos de las derivas de flujo
apoyandose en particularidades.
Ya que se trata también de language, no vacilemos
en subrayar que "Pure-data" es un software de programacion visual.
Su flexibilidad adaptandolo a la electrénica, le permite constituir
cadenas de sistema complejo con elementos
simples de conexién.
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